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Toolkit-ul

Toolkit-ul SciFUN va Fi compus din urmatoarele sectiuni:

CASE STUDIES

Partea | - invétarea stiintelor in mod distractiv (Rezumat al
Raportului de cercetare)

Partea Il - invatarea stiintelor in mod captivant si distractiv
(un text simplu dar informativ, care va oferi sfaturi practice
educatorilor europeni)

Partea Ill - Instrumente de alfabetizare digitala

Partea IV - Orientari si idei pentru proiectarea de activitati
didactice

Partea V - Mostre de unitati trans-curriculare

Partea VI - Studii de caz
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Scopul proiectului este de a aborda provocarea legatd de implicarea in
stiinte printr-un demers inovator de predare-invatare a acestora si de a
face invatarea distractiva si relevanta pentru elevi. Proiectul urmareste sa
creascd motivatia si realizarile elevilor in stiinte si alte discipline si sa
pregateascd educatorii europeni pentru a angaja mai bine elevii in
educatia stiintifica.

Acest proiect sustine ca sporirea interesului elevilor pentru stiinte poate fi
conceptualizatd prin proiectarea de materiale pentru curriculum-ul
stiintelor care se concentreaza pe a face invatarea in distractivd, prin
sprijinirea unei invatdri personalizate, semnificative si contextualizate.
Principalul rezultat al proiectului va fi Toolkit-ul SciFUN adresat
profesorilor.
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Obiective

Obiectivele specifice ale proiectului sunt:
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De a furniza informatii
analitice despre bune
practici recunoscute la
nivel international si

european in predarea si
invatarea stiintelor.

De a descrie abordari
generale si metode si
tehnici specifice de predare
a competentelor si
conceptelor cheie din
stiinta si alte arii
importante ale
curriculum-ului.

CASE STUDIES

De a pregati educatorii
europeni pentru a angaja
mai bine elevii in educatia

stiintifica.

De a proiecta mostre de
unitdti de predare
trans-curriculare
imbogatite cu
instrumente digitale
pentru a fi folosite de
educatori si a functiona
ca modele de noi unitati
de predare.

De a sprijini educatorii in
utilizarea de dispozitive mobile
(GPS, PDA, Tablete PC), benzi
desenate, povestiri digitale,
filme, multimedia si tehnologii
Web 2.0 pentru a implica elevii

De a pilota si implementa
unitati trans-curriculare in
scoli europene, de a
inregistra date si crea studii
de caz pentru profesori si
factori decizionali.

in educatia stiintifica.
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